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Vorwort

Jedes Kind ist einzigartig in seinen Vorlieben, Abneigungen, Wün-
schen, Begabungen und Gedanken. Manche sind begeistert von Tie-
ren, Wasser, Musik, Fernsehen, Sport oder aber eben von
Naturwissenschaften wie Mathematik, Physik, Biologie und Chemie.

Wir haben in unseren Berufen als Lehrer und Freizeitpädagogin mit
vielen Kindern zu tun und haben es uns vor einiger Zeit zur Aufgabe
gesetzt, Kinder durch Spaß, Spannung, Bewegung, Kreativität und
überraschende Momente mit Bildungsinhalten zu begeistern. Bisher
hat es mit unserem Konzept sehr gut geklappt, und wir freuen uns
weitere Themen für und mit Kinder/n genauso zu bearbeiten.

Rainer Hofmann, Michaela Waiglein
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Zur Handhabung des Buches

Wir haben das Buch in 27 Kapitel geteilt und jedes Kapitel noch in ei-
nige oder alle der folgenden Abschnitte untergliedert:

Spiele und Bewegungselemente – all dies sind nur Vorschläge, wie die
Themengebiete an die Kinder herangebracht werden können. Wir
freuen uns aber, wenn ihr die Vorschläge nach euren Bedürfnissen
umändert, anpasst und flexibel variiert.

Arbeitsblattteil – einige Möglichkeiten noch ein bisschen mehr dazu
zu erarbeiten.

Kreatives – dies basteln wir zu den Themen.

Tisch-Brett und/oder Kartenspiele -  einige Spielvorschläge.  

© Verlag Lernen mit Pfiff, Wien. Waiglein/Hofmann: Spielend durch die Mathematik
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Einleitung

Mathematik ist trockenes Lernen – kein Spiel. Diese Behauptung ist
falsch! Die Mathematik ist eine Wissenschaft, deren Inhalt so über-
raschend spannend wie vielfältig ist. Das richtige und interessante
Heranführen von Kindern an mathematische Themen liegt in der Vor-
bereitung der Erwachsenen.

Diese drei Grundsätze gelten für vorschulische Mathematik. Aber
Schule ohne abprüfbares Wissen ist schwer durchführbar. Trotzdem
lässt sich der Schulunterricht oder der Nachmittags-Hausaufgaben-
bereich durch lustige Mathe-Spiele spannend und übungsreich zu-
gleich gestalten.

In diesem Buch findet ihr Aufgaben, Übungen, Tischspiele sowie Be-
wegungselemente, die in geeigneten Augenblicken und in geeigne-
tem Maße einerseits fördern und andererseits den Zweck haben, die
Mathematik im positiv-interessanten Licht zu zeigen. Die Bereiche
dieses Buches sollen die Neugierde der Kinder wecken und erhalten.

© Verlag Lernen mit Pfiff, Wien. Waiglein/Hofmann: Spielend durch die Mathematik

1. Das Ausprobieren und Spielen steht in früher Kindheit an erster 
Stelle. 

2. Es wird keine Leistung gefordert oder abgeprüft.

3. Jedes Kind wird dort abgeholt, wo es von seiner Entwicklung 
her gerade ist und mittels Spiel-, Bewegungs- und Kreativan-
geboten darf es sein eigenes Fortschreiten bestimmen.
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Warum Mathematik?

Gibt es einen Zusammenhang zwischen Rückwärtslaufen und Rech-
nen? „Nein!“ werdet ihr vielleicht spontan sagen. Aber die Wahrheit
ist, dass Entwicklungspsychologen herausgefunden haben, dass Kin-
der, deren Gehirn motorische Basisschritte wie Rückwärtslaufen und
somit eine gewisse Art der Raumorientierung nicht gelernt haben, in
späteren Jahren nur schwer Zahlen verstehen können (vgl. Murphy-
Witt 2000).

Gerade der erste Kontakt mit der Mathematik ist sehr bedeutsam für
die weitere persönliche Einstellung dieser Wissenschaft gegenüber.
Selbstverständlich erfolgt dieser erste Kontakt schon im vorschulischen
Bereich – viele Kinder können schon rechnen oder kennen zumindest
einige bis alle Ziffern. Aber zu dieser Zeit trägt die Erfahrung mit ma-
thematischen Gebieten, wie Mengen, Raum, Maßeinheiten, Zahlen,
etc. fast ausschließlich spielerischen Charakter. Diesen Charakter gilt
es auch in den schulischen Bereich mitzunehmen bzw. einfließen zu
lassen, um beispielsweise Hausaufgaben nicht immer nur als anstren-
gend, sondern als lustbetont und herausfordernd zu erleben. Das Aus-
probieren und Experimentieren (beispielsweise mit Lineal, Zirkel,
Geo-Dreieck, etc.) sollte nicht unbeachtet bleiben, sondern viel eher

als eine Möglichkeit gesehen werden,
die Mathematik aus vielen Richtungen
mit vielen Materialien erschließen zu
können. Nicht immer das Kleben am
Lehrplan, sondern ganzheitliche Er-
fahrungen könnten die Themenge-
biete lebensnaher erschließen. 

© Verlag Lernen mit Pfiff, Wien. Waiglein/Hofmann: Spielend durch die Mathematik
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Das Zahlendorf

Zuerst laden wir euch in unser Zahlendorf
ein. Wir machen uns detektivisch auf die
Suche, wo in unserer Umgebung sich Zif-
fern/Zahlen aufspüren lassen. Vielleicht mit
Lupe und Schreibgerät bewaffnet wandern
wir umher und versuchen jene „Dinge“ zu
identifizieren, die sich Ziffern nennen. Haben
wir einen solchen „Fremdkörper“ identifi-
ziert, so malen wir ihn in unser „Fahndungs-
buch“. Nach erfolgreicher Suche werden die
Ziffern geordnet.

(Unterschied Zahl/Ziffer: die Zahl 3257 besteht aus den Ziffern 3,2,5 und 7).

Das Haus der Zahlen
Das Wahrzeichen im Zahlendorf ist das geheimnisvolle „Haus der Zah-
len“. Wir öffnen vorsichtig die Tür zum Haus der Zahlen und entdecken
auf einem Spielfallschirm bzw. Schwungtuch viele bunte Luftballone
auf dem Boden. In diese
stürzen sich unsere Kinder
sofort hinein und toben
darin herum. Nach einiger
Zeit des selbständigen Spiels,
bitten wir die Kinder die
Luftballone nach Farben zu
ordnen und abzuzählen.  

© Verlag Lernen mit Pfiff, Wien. Waiglein/Hofmann: Spielend durch die Mathematik



Ruth Klicpera

Rhythmik im Deutschunterricht

Dieses Buch bietet praktische Anregungen für einen hand-
lungsorientieren Deutschunterricht. Nach dem Volks-
schul- und Hauptschullehrplan strukturiert, werden viel-
fältige rhythmische Übungen zum Sprechen, Lesen und
Schreiben angeboten. Mit Musik, Bewegung und Materi-
alien werden Ideen zum Verfassen von Texten gegeben. 
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Ruth Klicpera

Rhythmik im Mathematikunterricht

Dieser Band widmet sich im Speziellen dem fächerüber-
greifenden Aspekt der Rhythmik für den Mathematik-
unterricht. Nach der Definition für Rhythmik folgt ein
Überblick der Mathematik-Didaktik. Es werden die Vo-
raussetzungen für mathematisches Denken und die so
genannten Verinnerlichungsstufen erklärt. 
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